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RESUMO

Os encadeamentos que emergem com a insercdo de dispositivos moveis (laptops, tablets e
smartphones) na educacéao brasileira tém sido destaque em estudos como os de Almeida e Araujo
Junior. (2013), Silva e Lunardi- Mendes (2015) e Lucena (2016). Em tais pesquisas ha
convergéncia na constatacdo de que tecnologias sozinhas ndo conseguem provocar mudancas
significativas nos processos de ensino e aprendizagem ou diminuir desigualdades (Braga e Vovio,
2015) como os abismos digitais (DiMaggio e Hargittai,2001). Este trabalho de carater
bibliografico traz uma sucinta reflexdo sobre a integracdo de dispositivos moveis em ambientes
escolares. Emergiu a partir de reflexbes empreendidas enquanto professora da rede publica
estadual de Sergipe. A conclusdo enfatiza a necessidade para que o provimento material
tecnoldgico e o desenvolvimento da cidadania e letramento digital (Buzato,2006) evoluam de
maneira conjunta para atuar na diminuicdo dessas desigualdades.

Palavras-chave: abismo digital. letramento digital. cidadania digital. dispositivos moveis
ABSTRACT

The threads that emerge with the insertion of mobile devices (laptops, tablets and smartphones) in
Brazilian education have been highlighted in studies such as Almeida and Aradjo Junior. (2013),
Silva and Lunardi- Mendes (2015) and Lucena (2016). In such studies there is convergence in the
finding that technologies alone can not provoke significant changes in teaching and learning
processes or reduce inequalities (Braga and Vovio, 2015) such as digital gaps (DiMaggio and
Hargittai, 2001). This work of bibliographical character brings a brief reflection on the integration
of mobile devices in school environments. It emerged from reflections undertaken as a teacher of
the state public network of Sergipe. The conclusion emphasizes the need for the provision of
technological material and the development of citizenship and digital literacy (Buzato, 2006) to
work together to reduce these inequalities.
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1 INTRODUCAO

A evolucdo e utilizagdo de tecnologias digitais moveis reconfiguraram a maneira como
vivemos de tal modo que chegou a se tornr indissociavel da rotina de uma infinidade de pessoas,
incluindo a forma como elas se relacionam com a educagdo. Nessa perspectiva, a possibilidade de
aprender dentro ou fora do ambiente escolar ndo s6 é uma realidade, como é uma das principais
caracteristicas da Aprendizagem com Mobilidade, campo surgido a partir da evolucdo e difusdo das
Tecnologias Digitais de Comunicacdo e Informacdo (doravante TDIC). Conhecido como M-
Learning ou Mobile Learning, esse campo tem sido foco de estudos em paises como Portugal,
Estados Unidos, Turquia e Canada, por pesquisadores como Silva, Oliveira & Bolfe (2013) e Melo
& Neves (2014), Kukulska-Hulme (2013), Stockwelle Hubbard (2013).A UNESCO, inteirada das
oportunidades de participacdo social que podem ser promovidas através do uso desses dispositivos,
sobretudo em contextos de profundas desigualdades, elaborou um guia contendo orientacdes para a
implementacdo projetos envolvendo a mobilidade.

As mudangas significativas que sofreram as tecnologias digitais a partir da Web 2.0, no
cerne do mundo globalizado requerem, contudo, reflexdes que visem compreender como “pessoas
jovens e adultas ndo ou pouco escolarizadas estariam posicionadas em sociedades crescentemente
grafocéntricas, hierarquizadas e desiguais como a brasileira, nas quais 0 acesso a essas tecnologias
se expande gradativamente.” (BRAGA ¢ VOVIO0,2015,p.34).

Este é um trabalho de carater bibliografico que pretende empreender uma reflexdo acercada
insercdo de tecnologias moveis (sejam elas oriundas de iniciativas governamentais ou de
propriedade dos alunos) no ambiente escolar a partir de uma perspectiva critica do uso das
tecnologias para aprendizagem, considerando as desigualdades que podem emergir nesse ambiente
de complexidade. A motivacdo para o estudo se deu por meio de reflexdes realizadas por mim
enquanto professora de uma instituicdo publica na regido centro-sul do estado de Sergipe em 2017.
Nessa escola, ndo havia laboratério de informatica funcional ou conexdo de internet sem fio
amplamente distribuida para todos os alunos (por questdes de insuficiéncia em alcance de sinal, era
dedicada somente para ser utilizada no setor administrativo). Ainda assim, era perceptivel a
circulacdo de dispositivos mdveis, sobretudo smartphones e tablets, 0s quais ja integravam praticas
sociais digitais no cotidiano daquele ambiente escolar, seja em momentos de descontra¢do, como
quando utilizavam os dispositivos para atividades ligadas ao entretenimento ou durante ocasides de
pesquisa na sala de aula, solicitadas por alguns professores da instituicdo, que consideram 0s

dispositivos méveis também como ferramentas facilitadoras da aprendizagem.
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Tem-se como hip6tese que, apesar dos esfor¢os no provimento material tecnoldgico escolar
publico brasileiro, ndo tem sido possivel evidenciar um uso efetivo desses novos recursos,
tampouco promover significativas contribui¢fes para a diminui¢do de desigualdades. Isso se torna
visivel pela existéncia dos chamados “abismos” digitais, evidenciados aqui através da mengdo a
estudo contextualizado na Holanda (DiMaggio e Hargittai, 2001), que pode auxiliar a compreender
0 ndo avango ou 0s embates travados na integracdao de tecnologias na educacdo basica.Entende-se
que ndo se deve superestimar, proibir ou ignorar 0s usos que 0s alunos fazem dessas tecnologias no
ambiente escolar, tendo em vista que elas podem ser veiculo para potencializar a aprendizagem e
ampliar possibilidades de participacéo social.

O trabalho estad dividido em trés secdes: dispositivos mdveis na educacdo brasileira,
integracdo e desigualdades, cidadania e letramento digital e consideragdes finais.

2 DISPOSITIVOS MOVEIS NA EDUCAC;AO BRASILEIRA

Os dispositivos moveis, sobretudo os smartphones, recentemente superaram 0S
computadores como principais meios de acesso a internet no Brasil. Segundo a PNAD TIC,
(Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios) realizada pelo IBGE de 2013 a 2014, a proporgao
de usuarios gque acessou a internet por meio de smartphones aumentou de 53,6% para 80,4%. Ja 0
acesso a rede mundial via computador diminuiu de 88,4% para 76,6%. A presenca dos smartphones
entre 0s jovens estudantes de escolas publicas também é crescente, pois desde 2014essa tecnologia
é considerada como um bem pessoal para mais de 66% deles, segundo o que informa a EBC
(Empresa Brasileira de Comunicacao).

De acordo com Lucena (2016), o inicio da integracdo de TDIC nas escolas brasileiras data
de 1997, periodo que marca o surgimento dos primeiros laboratérios de informatica. Entretanto, a
preocupacdo com o provimento material das escolas brasileiras em termos de objetos escolares,
conforme Silva e Lunardi-Mendes (2015) remonta a segunda metade do século XIX, prosseguindo

ao longo do século XX em que:

assiste-se a uma movimentacdo na composicdo material da escola que, em muitos casos,
acabou ndo apresentando a eficicia anunciada. Isso indica que, se por um lado o
provimento material é condicéo fisica de operacionalizacdo dos projetos pedagdgicos; por
outro lado, ele ndo é isoladamente, um componente que assegura alteragdo na organizacdo
escolar e curricular nas relagdes intraescolares e nas formas de fomentar a aprendizagem.
(SILVA e LUNARDI-MENDES, 2015, p.350)

Da instalacdo dos primeiros desktops até a distribuicdo de tablets do Programa Tablet
Educacional, observam-se ainda muitos percalgos na integracdo desses dispositivos em aspectos

variados.
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Falta, dentre outras coisas, adequacdo da infraestrutura da escola, tanto no aspecto fisico
como também de melhoria da rede elétrica e da disponibilidade de conexdo com a internet.
Além disso, é preciso pensar na formacdo de professores, no curriculo e na gestdo da
escola, que precisara desenvolver outras formas de interagir com os alunos frente ao uso
das TIC. (LUCENA,2016,p.279)

No contexto sergipano as acdes de programas governamentais como Proinfo (Programa
Informédtica na Escola), UCA (Um Computador por Aluno) e Tablet Educacional foram
implementadas em municipios como Barra dos Coqueiros, Capela, Moita Bonita, Poco Verde,
Santa Luzia do Itanhy, Santa Rosa de Lima e Simdo Dias. Conceicdo et al. (2016), todavia,
destacam alguns aspectos que merecem atencdo nessa realidade:

[...] constata-se nas escolas publicas de todo o pais e em Sergipe ndo é diferente,
equipamentos obsoletos com pregdo do MEC ainda de 2005. Além da queda notavel do
processo de formacdo continuada para o uso das TIC desde 2014. Outra fraqueza
constatada € a politica de implantacdo do programa nas escolas que ainda ndo possui
laboratérios. Pode-se inferir a esse fato, a auséncia de uma politica de valorizacdo do uso
das TIC na educacéo por parte dos gestores federais, estaduais e municipais (CONCEICAQO
etal., 2016,p.13)

Resultados dessa natureza reiteram as constatacdes de Rosa & Azenha (2015), apds terem
realizado um minucioso mapeamento da situacdo da aprendizagem moével no Brasil. A despeito do
gue apontam estatisticas governamentais em termos de desenvolvimento nesse campo, observou-se
no estudo deles que muitos desafios ainda precisam ser superados, sobretudo no tocante a
necessidade de se associar infraestrutura, formacdo de professores e contetdo digital para que
comecem a surgir avangos significativos a partir a integracdo de laptops,tablets e smartphones no

cotidiano escolar.

3 A INTEGRACAO E AS DESIGUALDADES: DA INCLUSAO AO ABISMO DIGITAL
Considerando o que apontaram as pesquisas até entdo, pde-se em xeque a nocao de inclusdo
digital, amplamente vinculada a ideia de possuir ou ndo acesso a tecnologia. Isso porque essa
integracdo engloba situacdes que transcendem a esfera dos conectados e desconectados. Santaella
(2015), que se opde veementemente a maneira superficial como o tema é tratado e conceituado,

propde reflexdes a respeito do tema enfatizando que:

temos que nos livrar, antes de tudo, da balela que costuma ser chamada de inclusdo digital.
N&o passa de uma balela porque costuma ser entendida, de maneira mais rasa o possivel
como mero acesso a tecnologia. E evidente que isso conta, sem dlvida: o acesso aberto a
todos. Entretanto, quando se trata de internet, estamos falando de tecnologias da inteligéncia,
quer dizer, sdo tecnologias inteligentes (veja-se 0 nome bem significativo dos smartphones)
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destinadas ndo sé a facilitacdo das fainas da vida pratica, mas sobretudo ao aprimoramento
do conhecimento e da inteligéncia daqueles que as utilizam. E por acaso que se fala na
inteligéncia coletiva inaugurada pelo universo digital? Quais sdo os horizontes que essa
tecnologia abre para os brasileiros dotados de alfabetismo pleno e quais horizontes se fecham
para os analfabetos funcionais. Nao ha ddvidas de que descortinar essas verdades fere,
machuca os sentimentos. Mas escondé-las, ignora-las ou esquecé-las fere a ética, para ndo
mencionar a politica. (SANTAELLA, 2013, p. 279)

O fechamento desses horizontes evidencia a existéncia de abismos na esfera digital. Um
abismo digital, segundo Hargittai (2003), nada mais é do que um fosso, uma lacuna que divide
grupos que, de certa forma, ja vivenciam desigualdades em seus contextos especificos. Tais grupos
compreendem minorias raciais, mulheres, pessoas com baixa renda, baixa escolaridade e moradores
de areas rurais. Essa divisdo refere-se ao acesso informacional, ao passo em que também considera
como indicador de abismo digital o acesso das pessoas a equipamentos como computadores,
notebooks, tablets e smartphones conectados a rede mundial de computadores.

Deursen e Dijk (2014) vao aléem da dicotomia do “ter” ou “ndo ter” acesso informacional.No
contexto holandés, os pesquisadores foram capazes de desmistificar afirmacgdes solidas de que o
abismo digital é estritamente relacionado a esses aspectos. Naquele pais, politicas de ampliacéo de
acesso a tecnologia pelas camadas populares tornaram mais acessiveis a aquisicdo de dispositivos
de tecnologia e de acesso a internet, entretanto, os estudiosos evidenciaram, através da observagédo
de praticas sociais digitais, que pessoas com niveis mais baixos de escolarizacdo engajavam-se em
atividades online unicamente relacionadas ao entretenimento (jogos e interacfes em redes sociais),
ao passo que atividades relacionadas ao desenvolvimento profissional e académico eram realizadas
essencialmente por individuos cujos niveis de escolariza¢do eram mais elevados.

Transportando essa realidade para o cenario brasileiro no ambito das interagdes que ocorrem
entre alunos da rede puablica usuarios de tecnologias digitais moveis, observa-se também uma
repeticdo dos padrdes comprovados no contexto holandés. Quando se considera que ndo s6 0 acesso
a esses bens, como o0s usos que sdo feitos a partir deles no meio digital como relevantes, percebe-se
ainda uma discrepancia.

A analise de praticas pedagogicas conduzidas em escolas publicas do interior de Sergipe,
realizadas por Lucena (2016) revelou que os usos desses dispositivos precisam ser repensados,

tendo em vista que:

Os resultados das investigacdes tém apontado para o fato de que, apesar da ndo utilizacdo
da internet no ambiente escolar, os alunos estdo realizando produgdes com diferentes
linguagens e difundindo suas ideias, descobertas e contetdos nas redes sociodigitais como
Instagram, Facebook ou por meio do aplicativo WhatsApp, por exemplo, no aparelho
celular. As pesquisas também demonstraram que os professores, fora da escola, também
estdo nas redes, também produzem contetdos, mas que essa forma de produzir e
compartilhar ndo esta presente na escola. As instituicdes escolares que receberam os tablets
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no municipio de ltabaiana-SE, quando os utilizam em atividades pedagogicas, o fazem com
a funcdo de bloco de notas, de caderno digital para reproduzir informagdes. Dessa forma,
todo o potencial inovador, interativo e colaborativo que as TIC possibilitam ndo é
considerado, pois elas acabam sendo utilizadas de forma reducionista e reprodutivista.
(LUCENA, 20186, p. 287)

Fica nitido que ndo se trata apenas de um fosso material tecnoldgico. A utilizacdo de um
tablet meramente como um bloco de notas (Lucena, 2016), ignora suas potencialidades dentro do
ambito pedagogico que poderiam incentivar a aprendizagem do e o desenvolvimento de seu capital
cultural (Bourdieu,1986) incorporado dos estudantes.Em tese, possibilidades mais diversificadas de
ensino poderiam incluir o acesso a videos e filmes (que ilustrassem itens curriculares), uso da
camera e gravador para registro e criacdo de conteudo, exercicios de fixacdo a partir da utilizagdo
de aplicativos, internet para a realizacdo de pesquisas e etc.

No cotidiano, constata-se a reproducdo das mesmas praticas de ensino que poderiam
satisfatoriamente ser realizadas com tecnologias ndo digitais como o livro didatico, giz e quadro

negro sem a necessidade de vultosas aquisicdes de hardware e software. Em outras palavras:

Das observagoes feitas, das analises empreendidas e dos estudos realizados, ja € possivel
advertir para a necessidade de se encontrar caminhos mais produtivos como condutores dos
grandes projetos de provimento material das escolas sob o risco de se alterarem 0s meios
sem se alterarem substancialmente as praticas.(SILVA e LUNARDI- MENDES, 2015, p.
368)

O sociologo francés Pierre Bourdieu, considerado um dos pensadores incontornaveis do
século XX, estudou, dentre outros temas, as desigualdades sociais e 0s mecanismos de manutencao
delas em varias esferas sociais. Em sua teoria a respeito dos capitais, destacou a existéncia do
capital econdémico (relacionado a posse de bens materiais e dinheiro), capital social (ligado as
relacBes sociais e ao poder simbolico) e o capital cultural, o qual, segundo Nogueira e Catani
(2002):

pode existir sob trés formas: no estado incorporado, ou seja, sob a forma de disposi¢des
duraveis do organismo; no estado objetivado, sob a forma de bens culturais - quadros,
livros, dicionarios, instrumentos, maquinas, que constituem indicios ou a realizacdo de
teorias ou de criticas dessas teorias, de problematicas, etc.; e, enfim, no estado
institucionalizado, forma de objetivacdo que € preciso colocar a parte porque, como se
observa em relacdo ao certificado escolar, ela confere ao capital cultural - de que é,
supostamente, a garantia-propriedades inteiramente originais (NOGUEIRA e CATANI,
2002,p.2)

A definicdo de capital cultural postulada por Bourdieu (1986) pode ajudar a compreender a

persisténcia do abismo digital nesse contexto, pois:

Para possuir maquinas, basta ter capital econdmico; para se apropriar delas e utiliza-las de
acordo com sua destinagdo especifica (definida pelo capital cientifico e tecnoldgico que se
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encontra incorporado nelas) é preciso dispor, pessoalmente ou por procuragdo, de capital
incorporado. (BOURDIEU, 1986, p.77)

Dessa forma, o abismo digital ndo esta diretamente ligado ao capital econémico, pois o fato
de as pessoas terem agora acesso aos meios digitais e online ndo lhes garante que fardo um uso que
va além de jogos e redes sociais.

4 CIDADANIA E LETRAMENTO DIGITAL

Compreendendo que apesar da existéncia, por parte de alunos e professores, de certo
dominio operacional dos dispositivos de tecnologia digital, ndo ha garantias de que sera
empreendido um uso que perpasse 0s padrdes de reproducdo comumente criticados, fica clara a
existéncia de uma lacuna. Um aspecto que pode ser trabalhado para que essa brecha seja preenchida
tem a ver com a conscientizacdo acerca da cidadania digital. O aluno esta inserido nesse meio
digital tendo os dispositivos moveis mediando praticas sociais digitais, no entanto, na maioria dos
casos, ndo tem consciéncia de sua fungéo social ali. N&o sabe como se comportar, como Se proteger,
como agir na esfera digital.

A nocdo de cidadania, segundo Neves (2010), abrange aspectos que vao desde o individual
do cidadéo, sobretudo no tocante a sua individualidade, até o seu campo de atuacdo social. (Neves,
2010, p. 143). De fato, ainda segundo a autora, a ideia de cidadania agrega as facetas civica, social e
politica, numa perspectiva de empoderamento. Assim, esse conceito incide em participacdo e
integracdo igualitaria na sociedade, mas ele também vem acompanhado das nocGes de deveres e
direitos.

De acordo com Ribble (2010), a cidadania digital consiste no “uso responsavel e apropriado
da tecnologia”. Trata-se de um conceito que pode ser de grande utilidade no auxilio de pais,
responsaveis, professores e comunidade escolar no sentido de fazer com que criancas e adolescentes
sempre conectados a internet compreendam as virtudes e os riscos envolvidos na participagdo no
mundo digital.

A cidadania digital compreende, ainda, na visdo de Ribble(2010),regras de utilizacdo
responsavel da tecnologia. O autor ainda chama a atencdo para nove elementos, os quais devem
fazer parte da conduta de um bom cidaddo digital. Sdo eles: acesso, comércio, comunicacéo,
letramento, etiqueta, lei, direitos e deveres, salde e bem-estar de seguranca digital. A tabela abaixo

apresenta 0 que sugerem o0s nove elementos da cidadania digital postulados por Ribble (2010):
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Acesso digital Compreende a inclusdo do individuo nos meios
digitais, numa perspectiva de participagdo social.

Comércio digital Envolve orientacBes relacionadas a compras e
vendas realizadas por intermédio da internet.

Comunicacéo digital Engloba o intercdmbio de informagdes por meio
digital

Letramento Digital Refere-se ao ensino e aprendizagem sobre

tecnologias digitais, seus usos e implicagdes.

Etiqueta digital Incluirecomendagdes sobre comportamento e
conduta adequados também no meio digital.

Lei digital Abrange praticas de uso ético da tecnologia nas
leis da sociedade. Aplica-se a todo e qualquer
individuo que tenha atividade online.

Direitos e deveres digitais Traz os direitos a liberdade de expressdo, a
privacidade, dentre outros, porém abrange
também responsabilidades em relagdo a conduta
dos usuarios.

Saude e bem-estar digital Alerta sobre riscos como lesdes musculares por
esforgos repetitivos, problemas com a visdo e o
desenvolvimento de Nomofobia (dependéncia do
smartphone)

Seguranca Digital Engloba a tomada de precaucfes para assegurar
que ndo haja roubo de informac6es digitais ou o
assédio  virtual, mais conhecido como
cyberbullying.

Tabela 1: Os nove elementos da cidadania digital de Ribble (2017)

Diante desse panorama, admite-se a necessidade de se conhecer e discutir na Educacao
Basica publica o tema da cidadania digital.O assunto é aludido no Referencial Curricular da
Secretaria de Estado da Educacdo de Sergipe (Sergipe, 2012) apenas como um dos conceitos
basicos na disciplina de Geografia para o terceiro ano do ensino médio. No entanto ndo had mencgdes
a nenhuma discussdo acerca da tematica para os outros anos do Ensino Médio ou no Ensino
Fundamental.No Marco Civil da Internet (Brasil, 2014), as no¢6es sobre cidadania estdo presentes.
A Base Nacional Curricular Comum (Brasil, 2016) ndo traz o tema em suas orientacdes, mesmo
tratando-se de um tema que ja faz parte do curriculo de muitas escolas norte-americanas,
canadenses e portuguesas.

Por ser uma tematica que necessita ser constantemente revisitada, considerando trata-se de
uma area em que transformagdes ocorrem numa velocidade descomunal, poderia ser abordada
durante seminarios, palestras com especialistas, exibi¢do de filmes e videos e incluida no calendario
de atividades das escolas. Pais e responsaveis pelas criangas e jovens precisam estabelecer uma
parceria com os educadores e fazer parte desses momentos de construgdo junto com a escola e toda

a comunidade.Aos professores podem ser oferecidos momentos de formacéo presencial ou online
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para que possam entrar com contato com a teoria existente sobre esse tema e refletir sobre
estratégias acerca da inser¢do da cidadania digital em suas praticas docentes, independente da
disciplina que seja ministrada. A vantagem de se incorporar 0 tema no planejamento escolar é que
essa escolha representa um posicionamento no sentido de alertar, orientar e proteger os jovens sobre
0s mais diversos perigos online, a exemplo do cyberbullying. Entretanto, a formagdo de jovens
cidaddos digitais transcende a esfera da seguranca online. Ela pode atuar também como forma de
despertar em criancas, adolescentes e professores a consciéncia sobre ampliacdo de oportunidades
de participacdo social que um bom e adequado uso de dispositivos eletronicos, da internet e do
meio digital pode ocasionar.

Outra valida possibilidade na tentativa de se comecar a vislumbrar a diminuicdo de
desigualdades como o abismo digital pode residir, além do conhecimento acerca da cidadania
digital, no desenvolvimento dos letramentos digitais.Descrito por Ribble (2017) como um dos nove
elementos da cidadania digital, compreendem usos das tecnologias voltados também para
aprendizagem, dotados de criticidade acerca do que representam a¢Ges no meio digital e fora dele.
Buzato (2006) os define como:

Conjuntos de letramentos (praticas sociais) que se apoiam, entrelacam, e apropriam mutua
e continuamente por meio de dispositivos digitais para finalidades especificas, tanto em
contextos socioculturais geograficamente e temporalmente limitados, quanto naqueles
construidos pela interacdo mediada eletronicamente. (BUZATO, 2006, p.7)

Na compreensao proposta por Lankshear e Knobel (2008), existem trés niveis através dos
quais € possivel interpretar o letramento digital. No primeiro nivel esta a aptiddo para dominar as
técnicas e competéncias digitais. No segundo nivel, encontram-se a aplicacdo apropriada e 0 uso
consciente das ferramentas digitais. O ultimo nivel compreende reflexdes criticas e sensibilizacédo
acerca dos impactos sociais € humanos que interacdes em meio digital podem inevitavelmente

ocasionam.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Mesmo com significativas reducdes tributarias, incentivos e iniciativas de programas
governamentais da ultima década que visaram a integracdo de tecnologias digitais nas escolas
publicas (Costa,2015 e Araljo Junior, 2014) ainda ndo parece ter havido contribuicbes
significativas para a diminuicdo de desigualdades tais como o abismo digital (Deursen&Dijk,

2014). Isso porque, independentemente de sua natureza:

[...]toda tecnologia esta cercada de formas de exclusdo e de inclusdo: a escrita
inaugurou o analfabetismo como um problema, mas também trouxe formas de
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democratizar e massificar o conhecimento; o automével estd relacionado a
expulsdo das pessoas que habitavam lugares onde hoje ha estradas e avenidas, mas
também a ampliacdo de nossas possibilidades de ir e vir[...];e as novas tecnologias
da informagdo e da comunicagdo [...] estdo relacionadas a producdo de
“desconectados” ou “excluidos”, mas também as novas possibilidades de interagir,
colaborarl...] (BUZATO, 2006,p.1)

Mesmo as novas possibilidades de acesso ubiquo a tecnologia tém se mostrado ineficientes
na tarefa de atenuar desigualdades tais quais o abismo digital. A esfera escolar é permeada por
relacbes de poder que precisam ser compreendidas a fim de que se reflita sobre a reproducéo,
manutencdo e até a reordenacdo (Braga e Vovio, 2015) de processos hegemonicos pelas TDIC,
posto que se admite a sua ndo neutralidade (Levy, 1997) . Essa ndo é uma tarefa simples, por isso é

fortalecida a necessidade para que se comece a:

incorporar as praticas escolares novas praticas de letramento digital que impliquem
a participacdo por meio da mobilizacdo de géneros multimodais e o conhecimento
de como esses textos funcionam nas mais diferentes situacdes, sem eximir-se de
explorar as tensdes que as relacdes de poder imp&em nessas interacdes. Também é
preciso buscar praticas e propostas que explorem formas mais coletivas e
interdisciplinares de construgéo de conhecimento (BRAGA e VOVIO, 2015, p.61)

Os recorrentes embates travados entre opositores e entusiastas das tecnologias pouco
contribuem para que se comece a refletir sobre possibilidades de aumento da participacdo social
aliadas a diminuicdo de disparidades. Vetar o0 acesso a esses dispositivos no ambiente escolar priva
0 aluno do contato com ricas oportunidades de construcdo de conhecimento, sobretudo se a escola
for o unico local onde ele consegue acesso gratuito a internet. Entretanto, ignorar, eximir-se da
responsabilidade sobre a presenca dos smartphones, tablets e laptops na escola ou liberar
deliberadamente o0 acesso a essas tecnologias sem que existam objetivos definidos para atividades
pedagdgicas especificas aliados a uma consciéncia critica por parte de professores e alunos, pode ter
efeito tdo desfavoravel quanto aquele causado com a proibicéo.

Tudo indica a existéncia de um longo caminho a ser percorrido até que 0s dispositivos
mdéveis saiam da lista de proibi¢cbes dos regimentos escolares e passem a compor as pautas de
encontros de formacdo pedagogica, devidamente reconhecidos como auxiliaresnos processos de

ensino e aprendizagem.
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